Méthodologie

Analyse du projet, de la demande :

- A partir de plans 2D, 3D, de croquis, story-boards, scénario,...
- Présentation d'une offre.

- Définition d'un planning de développement.

Modélisation :

- Conception en 3D: création des textures des différents
éléments contenus dans les futures images et animations.

- Application des textures sur les surfaces créées.

Ces différentes étapes seront validées juste apres leur création.

Mise en scéne :
- Réglages de I'éclairage (couleur, direction, intensité,
volume, ...).
- Mise en place de la caméra (cadrage, profondeur de champ, ...).
- Ajustement des couleurs et textures.

Animation :

Positionnement des différents éléments sur une ligne du temps prédéfinie
précédemment.

Mouvement et rotation des objets sur les différents axes de I'espace, soit X,
Y et Z.

Rendu final:

Calcul des images en haute résolution (Ceci pouvant durer de nombreuses
heures, jours voir des semaines selon le niveau de réalisme et la complexité de
la scéne)

Les images et animations peuvent étres fournies sous format informatique,
comme sur CD, DVD, par email ou méme sur papier (posters toute taille).

Allez voir quelques exemples de réalisation en image de synthése



http://www.phildesign.com/d.asp/id/152/menu/01/langid/46&/Exemples-de-realisations-en-image-de-synth?se.htm
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