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Paillasson 'Twin'

Mission: 
Recherche créative de paillassons 'fun' pour la gamme UTOPIA.

Objectifs: 
Développement de paillassons 'fun' au sein de la gamme Utopia. Le Twin a 
un design ludique et minimaliste. Etude de la base antidérapante en 
caoutchouc recyclé. 

Contraintes: 
Etude des diverses hauteurs (grass PE et base caoutchouc) pour garantir 
une efficacité maximale (nettoyage de la semelle de la chaussure).

Matériaux utilisés: 
PE (polyéthylène) et caoutchouc (pneu recyclé).

Points forts:
- Antidérapant grâce à la base caoutchouteuse.
- Aspect ludique.
- Encombrement réduit.
- Intégration du logo Astroturf.
- Choix de couleurs (Apple Green, ...).

Client: 
Solutia Astorturf  (USA - Belgique), produit, en autre, des paillassons 
pratiques et appropriés pour tous types d'usages.
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